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l es at el i er s �

 
LE SAMEDI MATIN LES ENFANTS NE TRAVAILLENT PAS DANS 

LEUR CLASSE : ILS VONT AVEC UN AUTRE ENSEIGNANT DE 
L ’ECOLE (maternelle ou élémentaire) POUR FAIRE UN  « ATELIER » 

 
ATELIER CALLIGRAPHIE 

 
L ’alphabet calligraphique 

I l faut toujours lever  sa plume pour  écr ire. 
Nous écr ivons  de couleur  différente. 

C’est joli car  les traits sont tous différents (fins ou  larges) 
L ’alphabet gothique est le plus beau. 

En tout les cas c’est celui que nous préférons ! 
Classe de Véronique   

 
 

Atelier  spor t 
  

Les enfants aiment bien toutes sor tes de jeux 
Sur tout le ballon pr isonnier . 

I ls jouent aussi aux poules, renards et serpents. 
Le renard attrape la poule et la poule attrape le   

Serpent. 
I l ne faut pas se faire attraper  mais attraper  les autres. 

I l y a trois sor tes de camps. 
La passe à dix est intéressante 

Pour  les CP, CE1 car  il faut se faire un maximum 
De passes sans que l’adversaire  

Vole le ballon. 
Fabien spuhler 

 
Texte tapé par Marianne et Leslie 
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hi st oi r es dr ôl es 
 

Deux pneus se r encont r ent .         
- Al or s  ça r oul e ? 
- Non  j e sui s un pneu cr evé !   
 
 
- Veux _t u   que j e t e r acont e  
une  hi st oi r e  dr ôl e ? 
_oui  !  

-  en veux t u une aut r e ?  
 
 
Comment  appel l e- t - on un chi en 
sans pat t es ? 
On ne l ’ appel l e pas,  on va l e 
cher cher … 
 
 
 Mon  pèr e est  un f aki r  et  ma 
mèr e  est  une  f ée  
Qui  sui s- j e ?  
  -   un ment eur .  Q  
 

Laur a Candel a 



 
t ext es l i br es 

 
La naissance d’un petit poulain 

 
Un matin, la jument de notre écurie ne se sentait pas très bien.   
Le lad décida  de l’examiner. Il  trouva  que dans son ventre un petit poulain se préparait à 
naître : il décida d’appeler  le vétérinaire. 
Celui-ci  dit  au lad :  
-monsieur votre jument va mettre au monde un petit poulain !  
Le lad n’en revenait pas ! 
Et ,11mois plus tard, la jument fit naître Atone. 
Voila : aujourd’hui la petite famille est  heureuse ! 
 

Wendy  
 
 

Le cheval Gwapa de Séverine 
 

Un jour, la petite Séverine demande à sa maman de l’ inscrire à des cours d’équitation. Alors, 
sa maman lui répond : d’accord et après tu auras ton propre cheval ! 
La petite Séverine est folle de joie et, le lendemain, à l’école, elle raconte à toutes ses copines 
qu’elle va avoir son propre cheval et qu’elle l’appellera Gwapa. 
Trois ans plus tard, le jour de Noël, l’oncle de Séverine l’emmène dans une écurie non loin de 
chez elle et là, elle découvre …son cheval ! 
 
-C’est pour moi ? 
-Oui bien sûr ! Elle vient d’Espagne et elle est en France depuis deux ans. 
-C’est super ! Je voulais justement une jument espagnole 
-Comment vas-tu l’appeler ? 
-Gwapa 
-Bon, je te laisse : donne-lui à manger des carottes, des grains et du foin ; nettoie bien son 
écurie. 
 
Séverine a fait tout ce que son oncle lui a demandé. 
Elle a ensuite monté Gwapa et elles sont devenues inséparables, en fait des amies pour la 
vie… 
 

Margot  



Le voyage de Chihiro 
 
Quand Chihiro rencontre Haku, il la sauve avec son pouvoir de l’Air (il envoie de l’air pour la 
protéger). Ensuite, il lui dit de partir vite et elle appelle ses parents à l’aide. Elle voit deux 
gros cochons. Elle court en croyant qu’ il y a une  colline mais, en réalité, il y a la mer qui 
sépare le monde normal du monde magique. Haku  a rattrapé Chihiro et ils se sont cachés et 
Haku  lui a fait voir des images dans sa tête. Elle a fait ce qu’ il lui a dit. Elle lui demande du 
travail mais il ne voulait pas parce qu’ il avait beaucoup d’assistants alors Chihiro partit, mais  
l’homme à six bras appela Lin pour qu’elle l’emmène voir Youbaba . Lin dit :  je n’ai pas 
envie d’être tuée, mais elle l’emmena voir Youbaba  et Youbaba lui donna du  travail ; Haku 
arriva  et l’emmena à son travail. 
 
                                                                                 Rayane 
 


